BLENDER - LIVELLO BASE

Il corso fornisce una prima panoramica sulle capacita del
software, indagando I'uso degli strumenti base di modellazione ed
introducendo alla singolare interfaccia di gestione.

Il passaggio € fondamentale perché getta le basi di tutte le
tecniche utilizzate nei livelli successivi.

PROGRAMMA

e introduzione generale

e interfaccia utente

e gestione e personalizzazione delle finestre
e aggiunta degli oggetti sulla scena

e oggetti base

e trasformazioni globali

e modellazione in object mode

e principi di modellazione per modificatori

e primi modificatori

e principi di sculpting

TEMPI

24-25 NOVEMBRE 2016 ORE 15/19

DOCENTE
STEFANO CIARROCCHI
CONTATTI 3D ARTIST - DOC3D
t 0734 337766 SEDE
f 0734 330755
m 328 3483776 MALLONI| TRACE
info@muninformazione.it VIA DEL PROGRESSOPORTO SANT'ELPIDIO FM

NUMERO MINIMO ISCRITTI E COSTO

MINIMO 5 ISCRITTI - 120,00 + IVA

TIPOLOGIA EVENTO

CORSO DI AGGIORNAMENTO E SVILUPPO PROFESSIONALE

AREA FORMATIVA

STRUMENTI - CONOSCENZE - COMUNICAZIONE




