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P R O G R A M M A

C O N T A T T I

Il  corso fornisce una prima panoramica sulle capacità del
software, indagando l'uso degli  strumenti base di modellazione ed
introducendo alla singolare interfaccia di gestione.
Il  passaggio è fondamentale perché getta le basi di tutte le
tecniche utilizzate nei livelli  successivi.

B L E N D E R  -  L I V E L L O  B A S E

introduzione generale
interfaccia utente
gestione e personalizzazione delle finestre
aggiunta degli  oggetti sulla scena
oggetti base
trasformazioni globali
modellazione in object mode
principi di modellazione per modificatori
primi modificatori
principi di sculpting

D O C E N T E

S T E F A N O  C I A R R O C C H I
3 D  A R T I S T  -  D O C 3 D

T E M P I

2 4 - 2 5  N O V E M B R E  2 0 1 6  O R E  1 5 / 1 9

N U M E R O  M I N I M O  I S C R I T T I  E  C O S T O

M I N I M O  5  I S C R I T T I  -  1 2 0 , 0 0  +  I V A

S E D E

M A L L O N I  T R A C E
V I A  D E L  P R O G R E S S O P O R T O  S A N T ' E L P I D I O  F M

T I P O L O G I A  E V E N T O

C O R S O  D I  A G G I O R N A M E N T O  E  S V I L U P P O  P R O F E S S I O N A L E

A R E A  F O R M A T I V A

S T R U M E N T I  -  C O N O S C E N Z E  -  C O M U N I C A Z I O N E
SOGGETTO PROPONENTE
coolstoodio snc
via metauro, 15
63811 sant'elpidio a mare fm
piva 01879900445
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